
                                                        Der erste Einstieg in die neue Plattform 

 

Vorbemerkung:  

Die Darstellungen geben den Anmeldevorgang in der Web-Onleihe 
(PC, Laptop; https://steiermark.onleihe.com) wieder, das Procedere in der 
Onleihe 3-App (Mobilgeräte) bzw. eReader-Onleihe (Tolino, PocketBook …)  
folgt aber weitgehend diesem Schema. 

(1) Eingabe der Webadresse in den Browser  

https://steiermark.onleihe.com 

(nur in der Web-Onleihe und eReader-Onleihe nötig, nicht aber in der Onleihe 3-App) 

 

 

 

  

(2) Auswahl der Region/ Bibliothek 

1. Eingabe von Regions- oder Bibliotheks-  
     namen ins Suchfeld 

2. Auswahl der jeweiligen Region/ Bibliothek 

Zum Beispiel: 
Suche nach „Steirischer Zentralraum               
(Bezirke Graz, Graz Umgebung und 
Voitsberg)“  
→ Suchfeldeingabe: „Graz“ oder 
„Steirischer“ oder „Zentralraum“ 
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https://steiermark.onleihe.com/
https://steiermark.onleihe.com/


  

(3) Eingabe von … 

- Kennung (= Benutzername) 

- Passwort 

Kennung und Passwort werden von 
der Bibliothek bekannt gegeben. 

(4) Akzeptieren der Nutzungsbedingungen  
       beim Ersteinstieg 

Bemerkung: 

Aktuelle PocketBook-E-Reader bieten im Menü „Apps“ ein Onleihe-Tool an, das die 
Verbindung zur Onleihe ohne manuelle Eingabe der Webadresse in den Browser  
aufbaut. Bei Verwendung dieses Onleihe-Tools ist beim Ersteinstieg  vorab die Onleihe 
(►„Onleihe Steiermark) auszuwählen, anschließend wie gehabt die Region/ Bibliothek. 
Danach sind Kennung (= Benutzername) und Passwort einzugeben. 



  

(5) Kontopersonalisierung beim  
       Ersteinstieg (nur optional!) 

Diese Einstellungen können auch erst im 
Nachhinein im „Konto“-Bereich festgelegt  
bzw. geändert werden. 
. 

 

- Festlegen eines Kontonamens („Nickname“) 
   Dieser ist für die Anmeldung etc. nicht 
   relevant, sondern dient nur als interne 
   Begrüßungsformel. 

- Hinterlegen einer Mailadresse, um bei    
   verfügbaren Medien-Vormerkungen ein     
   Benachrichtigungsmail zu erhalten  

- Auswahl der Sprache der Benutzeroberfläche 

- Aktivieren des Dark Modes („Nachtmodus“) 
 
 
 
- 


